Changing the Color of Your Shape / Az 6n
alakzatszinének a megvaltoztatasa

Ha meg szeretné valtoztatni a kitoltési szinét,
valassza az Select Shape / alakzat valasztasa
eszkozt a Fill / Kitoltés eszkdztaron.
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Alakzat Valasztasa eszkoz

Kattintson ra, amit megrajzolt kor kitd1td szinére.
Ezutan vélasszon egy Uj szint a stilus panelrdl,
hasonlé modon, ahogy kivalasztotta szint az el6z6
1épéseknél. Korvonal szine is hasonlé médon
megvaltoztathato.

Simple Animation / Egyszerii animacid

Ha az Anime Studio-ban animalni akar, a mozg6
targyak koziil, hozzon 1étre kulcsképeket —
idépont pontokat, amikor egy targyat egy
bizonyos helyzetben kivéan elhelyezni. Az
idépontok és kulcskockak kozott, az Anime
Studio program automatikusan kiszdmitja a
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A Timeline / Iddvonal tetejének kozelében
talalhato egy allanddan lathat6 ablak, amely
megjeleniti az animaciok frame/keret szdmait.
Kattintson, a szamablakba, irja be a 36-0s értéket,
hogy beallitsa az aktualis id6t a 36-0s keretbe.

[ Channels ]Sequencer ] | Delete || Copy || Paste |
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Timeline / Id6vonal

Ezutan a meniiben, valassza az Edit / Szerkesztés>
Select None / Nincs kivalasztas.

Valassza ki a Translate Points / Pont Mozgatasa
eszkoOzt az eszkoztarrol.

Pontok forditasa

Kattintson és huzza, az alsé pontjat a kornek, igy
felfelé torzithatja a kort, hogy igy nézzen ki:

Mozgatas egy ponton



